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RESUME

Powr sav premiere rentrée universitaire; Sky compte biew se
délester de son costume de petite fille sage. tlle jette sov
devolw sur Ashy attirant mais insupportable bad boy. Préte o
assumer cette relation sang lendemainy Sky se jette cv corps
perdw dansy le jew de la séduction, wmais perd
lamentablement law partie. Elle fait fuir Ash, now sang awvoir
entrevw ses blessures. Lav pout dombre dun jeune homme quis

a tout connu, méme le pire. Surtout le pirve...
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Jowvwier 1940. U hiver pawticulierement rude sest abattw swr
Bruxelles. Alovsy que tout le monde attend avec appréhension
Vowrrivée imminente de la guerre, Fantusio- sest engagé dang
Vawmée belge. Dang Lo forteresse d'Eben-Emael, il est impatient
denw découdre et ne dowte pasy une seconde que ley armées
francaise et britmwnique écraseront Varmée allemande...
Quant v Spirow, i est towjours groom et continue de vivre le
plus normalement possible. Sav rencontre avec Felix, unw peintre
Juif allemoand dont les nagis ont juge Voewvre "dégénérée’, et
Felka, s fermume; voo lui foaire décowvrir la "question juive' et lav
complexite de la situation internationade. Quand lav guerre
éclate, Fantasio- cherche o servir law patiie le plus héroiquement
possible. Spirow, lui; essaye de comprendre lov complexite de lov
situationv v trowvers des rencontres avec des personwnages
profondément huwmaing et tente de se rendve utile en étant]
fidele o ses valewrs.
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c'est plutét une bemne rouvel
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GAMING

UNE HISTOIRE
DES JEUK VIDED
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DAtowriy et SEGA o Nintendo et Sowvy,
A Asteroids et Pac-mownv v Pokémon et Zelda,
Rétro- Gaming regorge des personnages; des
Jjeww et des consoles que vous adories - et ques
vous  adorvezy  probablement — toujours.
Ce lwvre abondamment dustré retrace
Uhistoire des jeux vidéo ayant covwwv des
records absolus - et quelques échecs - durant
ces quarante dernieres armnées. Que ce soit le
Goldenktye 007 enww mode nmudtijouewr ow lav
premiére incuwrsion de Marvio- derriere le
volant quir vous picote lesy doigly, vous
trouvereg assurement entre ces pages tout ce
qui v changé law dovwne ainst que les grands
classiques certifiés que vous avesy sans doute
oubliés. Tout o la foisy guide, owvrage de
réference et vitrine d'uv joyeux passé, Rétro
Gaming est le livire idéal powr les fons, petity
et gronds.




SEGA avait toujours fait affaire dans le gaming. La société telle qu'en

l'état actuel fut fondée en 1960, Nihon Goraku Bussan, devenue SEGA
Enterprises Ltd en 1965. Basée a Tokyo, SEGA plonge ses racines dans les
machines a sous des années 1940 - flippers et cabines a pistolet optique -,
mais l'entreprise doit sa percée au boom des jeux d'arcade fin 1970

début 1980.

Les succes d’'arcade style Head-0On [précurseur de Pac-Man), Monace GP
et Turbo firent de SEGA une marque célébre (et prospére]. Mais lorsque
les revenus fléchirent en 1982, en phase avec la tendance mondiale,
un changement de cap s'imposa, et le président de l'époque, Hayao
Nakayama, agréa la production d'un systéme de jeu familial.

SEGR MASTER SYSTEM

La premiére console de Uentreprise 7 La SG-1000 8 bits de 1983,
réservée au marché nippon. De la génération Famicom/NES, elle ne fit
pourtant pas le poids contre la console Nintendo. Une actualisation sortit
en 1984, la SG-1000 II, mais Nintendo sanctionnant les ventes SEGA, une
troisiéme révision s'imposa.

Cette console sortit au Japon en 1985: la SEGA Mark lll. En dépit de ses
gualités sonores et graphiques supérieures — tout comme la Famicom —,
la Mark lll ne réussit pas a faire forte impression sur le marché national.
Nintendo avait emballé le Japon? SEGA se tourna vers linternational.

La SEGA Mark Ill [ci-dessous] suivit l'exemple de Famicom concernant

sa sortie internationale - en changeant d'appellation. Rebaptisée Systéme
Maftre (ci-contre], en raison de choix assez aléatoires de I'équipe SEGA
Etats-Unis [vive les fléchettes!), et aprés relooking, la console SEGA était
préte & conquérir le monde.

Mais le Systéme Maitre s'inscrivit dans la droite lignée de son échec
nippon face a Nintendo avec ses nouveaux résultats décevants. Lancé en
Ameérique du Nord en 1986, il totalisa 2 millions de ventes alors que la NES
récoltait 34 millions sur ce méme territoire. En Europe et en Amérigue du
Sud en revanche, ce fut une autre histoire.

Plutdt que d’entrer en compétition
directe avec NES, les négociants
européens optérent pour une
approche différente. Virgin
Mastertronic, dirigé par
Richard Branson, vendit
le Systéme Maitre en tant
que plate-forme de jeu 3
préférer aux ZX Spectrum
et Commodore 64, plutét
gue comme concurrent [de 7]
Nintendo. Un pari qui porta
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