
RÉSUMÉ

Pour sa première rentrée universitaire, Sky compte bien se

délester  de son costume de petite  fille  sage.  Elle  jette  son

dévolu sur Ash, attirant mais insupportable bad boy. Prête à

assumer cette relation sans lendemain, Sky se jette à corps

perdu  dans  le  jeu  de  la  séduction,  mais  perd

lamentablement la partie. Elle fait fuir Ash, non sans avoir

entrevu ses blessures. La part d'ombre d'un jeune homme qui

a tout connu, même le pire. Surtout le pire... 
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Janvier 1940. Un hiver particulièrement rude s'est abattu sur

Bruxelles.  Alors que tout le monde attend avec appréhension

l'arrivée imminente de la guerre, Fantasio s'est engagé dans

l'armée belge. Dans la forteresse d'Ében-Émael, il est impatient

d'en  découdre  et  ne  doute  pas  une  seconde  que  les  armées

française  et  britannique  écraseront  l'armée  allemande...

Quant à Spirou, il est toujours groom et continue de vivre le

plus normalement possible. Sa rencontre avec Felix, un peintre

juif allemand dont les nazis ont jugé l'oeuvre "dégénérée", et

Felka, sa femme, va lui faire découvrir la "question juive" et la

complexité  de la situation internationale.  Quand la guerre

éclate, Fantasio cherche à servir la patrie le plus héroïquement

possible. Spirou, lui, essaye de comprendre la complexité de la

situation  à  travers  des  rencontres  avec  des  personnages

profondément  humains  et  tente  de  se  rendre  utile  en  étant

fidèle à ses valeurs. 

SPIROU / SECONDE GUERRE MONDIALE / 

/ DEPORTATION / RESISTANCE /





RÉSUMÉ

D'Atari  et  SEGA  à  Nintendo  et  Sony,
d'Asteroids et Pac-man à Pokémon et Zelda,
Rétro Gaming regorge des personnages, des
jeux et des consoles que vous adoriez - et que
vous  adorez  probablement  toujours.
Ce  livre  abondamment  illustré  retrace
l'histoire  des  jeux  vidéo  ayant  connu  des
records absolus - et quelques échecs - durant
ces quarante dernières années. Que ce soit le
GoldenEye  007  en  mode  multijoueur  ou  la
première  incursion  de  Mario  derrière  le
volant  qui  vous  picote  les  doigts,  vous
trouverez assurément entre ces pages tout ce
qui a changé la donne ainsi que les grands
classiques certifiés que vous avez sans doute
oubliés.  Tout  à  la  fois  guide,  ouvrage  de
référence et vitrine d'un joyeux passé, Rétro
Gaming est le livre idéal pour les fans, petits
et grands. 
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